
Helden-Saga aus grauer Vorzeit 

Skara Brae, das bekannte Stadtchen in der Fantasiewelt der Rollenspiele, stent 
auch im Mittelpunkt der dritten Folge zur „Bard's Tale"-Saga. Der bose 
Zaubertyrann Mangar ubte in „Bard's Tale I" seine Schreckensherrschaft aus. Bei 
„Bard's Tale II" muBte man sich mit dem abtrunnigen Super-Magier Lagoth Zanta 
herumschlagen. Doch der Hexenmeister Tarjan schlagt alle Bosheitsrekorde ... 



Des Teufels Lehrmeister 
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Gelidia, das Eisdach 
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Kurort Lucencia 



: 



Kinestia - nur fur High-Tech-Freaks? 
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Ein Gefuhl sagt mir, daR ich der Erledigung meines Auftrag sehr nahe bin. Ich 
wandere durch Sanctum. Dort treffe ich Urmech, den Roboter. Er fleht um Gnade. In 

Maschinenmensch mitteilsam und fordert mien auf, ihm zu folgen. Urmech fragt mich, 

Geomancer haben fast unbegrenzte Zauberkrafte. Wer soil's nun sein? Meine 
Zauberer, der Barde und der Monch sind mir zu schade dafur. Bleibt noch der 
Paladin. Kurz darauf finde ich die Gegenstande, die sich der Alte gewunscht hat und 

Spiel mir das Lied vom Tod in Tenebrosia! 



und Helm von bcaedu, klarr . Zu Betem! In I enebrosia mu(3 ich teststellen, dalj sicn 
das Monster-Niveau drastisch erhoht hat. Die Wildnis ist aber qemutlich. Sie besteht 



Tarmitia - von Berlin bis Troja 
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Malefia - Showdown in der Chaos-Dimension 
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